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            ANNO SCOLASTICO 1999/00

LABORATORIO MULTIMEDIALE:

INVENTIAMO UNA FIABA CON LE FUNZIONI DI PROPP

1) Ambientazione

2) Scelta del protagonista (eroe)

3) Scelta dell’antagonista

4) Allontanamento da casa del protagonista

5) Divieto all’eroe di fare qualcosa

6) Infrazione del divieto a cui il protagonista disobbedisce

7) Tranello fatto dall’antagonista all’eroe

8) Complicità (aiutante/i del protagonista)

9) Danneggiamento dell’eroe o di un suo aiutante da parte dell’antagonista

10) Partenza dell’eroe per la sua impresa 

11) Prova dell’eroe per ottenere un dono che l’aiuterà

12) Ottenimento del mezzo magico: personaggio che regala qualcosa all’eroe per aiutarlo nelle sue imprese

13) Reazione dell’eroe e dell’antieroe

14) Trasferimento dell’eroe ed eventualmente dei suoi aiutanti

15) Lotta dell’eroe con l’antagonista

16) Vittoria dell’eroe sull’antagonista

17) Viaggio di ritorno dell’eroe che torna nel luogo da cui era partito

18) Falso/i aiutanti che incontra nel viaggio

19) Persecuzione dell’eroe

20) Salvataggio dell’eroe grazie ai veri aiutanti

21) Arrivo in incognito dell’eroe alla meta stabilita

22) Compito di cui viene incaricato l’eroe

23) Adempimento del compito

24) Riconoscimento dell’eroe che viene acclamato

25) Mascheramento del falso eroe e dell’antagonista

26) Lieto fine o nozze: l’eroe ottiene il premio finale

