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	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Obiettivo formativo
	Competenze informatiche
	Step
	ATTIVITA’
	TEMPO
	SPAZIO/REGOLE

	L’uso del materiale strutturato del Dienes (blocchi logici) consente agli alunni, attraverso la manipolazione  ed il gioco, di appropriarsi dei concetti logici della classificazione e dello stabilire relazioni.

Osservando, riflettendo e individuando le relazioni, l’alunno si misura con se stesso, sviluppa la creatività e si confronta con gli altri al fine di risolvere situazioni problematiche.

L’utilizzo del computer, per le sue caratteristiche intrinseche, motiva, facilita, rinforza, consolida le abilità 

permettendo di sperimentare in tempi brevi nuove strategie.

Il percorso promuove atteggiamenti partecipativi, sviluppa l’autonomia, permette ai bambini di prendere contatto con una realtà fatta di oggetti che sono classificabili e confrontabili al fine di acquisire competenze trasferibili in altri contesti di vita.
	
	1
	Problematizzazione
Cosa possiamo fare con i blocchi logici? 

 I bambini usano i  blocchi logici per giocare liberamente e in modo creativo.


	15’
	Aula/ conversazione guidata dall’insegnante

	
	
	2
	Problematizzazione
Cosa ti ricordano queste forme?

 I bambini rispondono liberamente rispetto alle loro preconoscenze.
	15’
	Aula/gli alunni intervengono rispettando un ordine prestabilito 

	
	
	3
	Gioco di pensiero

 Troviamo per ogni blocco logico un elemento della stessa forma nella realtà circostante.
	10’
	Aula/gli alunni intervengono rispettando un ordine prestabilito

	
	
	4
	Gioco di costruzione

Assembliamo alcune forme per realizzare sul banco oggetti, personaggi…..
	15’
	Aula/ lavoro individuale sul banco

	
	
	5
	Gioco del paesaggio

 Realizziamo possibili paesaggi utilizzando il maggior numero di forme.
	20’
	Aula/ lavoro a coppie nel rispetto dei reciproci contributi.

	
	
	6
	Gioco del diorama

 Data una “scenografia” di base  disegniamo paesaggi utilizzando una sola forma (es. villaggio indiano/triangoli;

universo/cerchi; metropoli/rettangoli).
	30’
	Aula laboratorio/ lavoro a gruppi di 4 alunni su cartellone

	
	
	7
	Problematizzazione
Quali “ famiglie” possiamo formare e come le chiamiamo? 

I bambini raggruppano spontaneamente i blocchi in base ad uno o più attributi.


	10’ 
	Aula/gli alunni intervengono rispettando un ordine prestabilito

	
	
	8
	Classificazione

Quali blocchi formano la famiglia dei …….?

 I bambini classificano in  base a forma, colore, dimensione, spessore.
	10’
	Aula/gli alunni intervengono rispettando un ordine prestabilito

	
	
	9
	Simbolizzazione

Cosa possiamo disegnare usando le forme dei blocchi logici?

Rappresentazione grafica usando le forme come impronte.
	1h
	Aula/lavoro individuale sul quaderno

	
	Gestione mouse (selezione)

Utilizzo dei comandi propri del software
	10 
	Attivita’ al computer.

Giochi didattici sul computer:SWD di Ivana Sacchi/ area logica/ I figurotti / Le case dei colori
	30’
	Laboratorio multimediale/una postazione ogni due alunni

	
	Gestione mouse (selezione/trascinamento)

Utilizzo dei comandi propri del software
	11
	Attivita’ al computer.

Giochi didattici sul computer:SWD di Ivana Sacchi/ area logica/ I blocchi logici :

Trova il blocco.

Le strade 1

Le strade 2
	30’
	Laboratorio multimediale/una postazione ogni due alunni

	
	Gestione mouse (selezione/trascinamento)

Utilizzo dei comandi propri del software
	12
	Attivita’ al computer.

Giochi didattici sul computer:SWD di Ivana Sacchi/ area logica/ I blocchi logici :

Cosa cambia?

Cosa resta uguale?


	30’
	Laboratorio multimediale/una postazione ogni due alunni

	
	
	13
	Verifica

Autovalutazione attraverso l’uso degli SWD
	10’ per ogni livello
	Laboratorio multimediale/una postazione ogni due alunni

	
	
	· 
	TEMPO TOTALE
	4,35 h (esclusa la verifica)
	Laboratorio multimediale/una postazione ogni due alunni


