GRIGLIA DI PROGETTAZIONE DI UN LABORATORIO
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Il laboratorio ha natura:


Disciplinare


Interdisciplinare


Trasversale


X   Extracurricolare 





Modalità didattica privilegiata:


Ricerca


Rielaborazione – progettazione


X  Creatività ed espressione





Indicare e definire sinteticamente (scegliere una delle possibilità):





un problema da risolvere:_________________________________________





un compito da svolgere


La finalità da conseguire è quella di proporre agli allievi un’attività gradita che diventi un’occasione di formazione sempre più al passo con i tempi, sia in termini culturali che professionali. A tal fine si intende realizzare l’elaborazione di un prodotto multimediale che verrà pubblicato in internet e che coinvolgerà un gruppo trasversale (I, II media) di alunni. L’obiettivo finale è la costruzione, almeno parziale, di un tassello del lavoro a cui ogni alunno si dedicherà in relazione alle sue competenze, verificate all’inizio del corso. Fondamentale sarà l’impegno dimostrato e la capacità di lavorare a coppie o piccoli gruppi. Gli alunni prenderanno gradualmente confidenza con vari programmi come: Word (videoscrittura), Publisher (creazione pagine web, calendari), Photo Express (fotoritocco), Power Point (presentazioni multimediali), Internet Explorer (navigazione e motori di ricerca), Drawing for children (disegno) e Digimask (rielaborazione di volti in 3D). Per la scelta specifica dell’argomento si attende di conoscere il gruppo degli alunni al fine di rilevare le loro eventuali preferenze.





un prodotto atteso (specificare):___________________________________


tematica disciplinare o interdisciplinare affrontata:_____________________


itinerario di ricerca individuato:____________________________________








Conoscenze e abilità implicate (disciplinari e/o interdisciplinari):


Non sono richieste particolari abilità in quanto il progetto è dedicato ad alunni che non hanno mai usato il PC o che, comunque, hanno poca dimestichezza con la macchina. 





Fasi di articolazione delle attività:


Il corso vedrà una piccola parte teorica in cui l’insegnante illustrerà brevemente il funzionamento di un computer, dei suoi vari componenti e delle periferiche con l’ausilio di un computer aperto. Seguirà la parte pratica in cui gli alunni lavoreranno a coppie sui PC.





Tempi di impegno settimanale:


il mercoledì pomeriggio, dalle 14.13 alle 16.46.





Tempi di sviluppo complessivo del progetto (con riferimento alle fasi):


Il laboratorio si effettuerà nel corso dell’intero anno scolastico. Saranno in tutto 30 incontri da 153 minuti ciascuno. 





Modalità di raggruppamento degli alunni (ed eventuale assegnazione dei compiti):


Gruppi della stessa classe:______________________________________


_____________________________________________________________





    X    Gruppi interclasse:___________________________________________


_____________________________________________________________











Materiali necessari: Le spese previste si limitano ad eventuale materiale relativo alle possibili stampe (fogli A4, inchiostro per stampante) e alle eventuali navigazioni in internet.





Strumenti e tecnologie: le lezioni si terranno in aula computers delle medie. È necessario il collegamento ad internet.











Organizzazione degli spazi:





Arredo essenziale: aula d’informatica attrezzata ed efficiente








Disposizione degli arredi e degli spazi: come sono già predisposti











Docenti responsabili ed eventuale organizzazione dei compiti: prof.ssa Talamona Maria, docente di lettere e funzione strumentale per l’area 2 (informatica), per tutti i 30 incontri. 





Modalità e criteri di accertamento e valutazione delle competenze:


si valuteranno interesse, partecipazione, impegno e obiettivi raggiunti.








